
Grotten von Gahmos 6

Legende:
G - Gilde K - Kapelle M - Bank P - Taverne
H - Hotel + - Beicht-Kapelle L - Laden S - Schmiede
E - Bahnhof D - Treppe runter U - Treppe hoch B - Brunnen
F - Falle O - Fundort T - Teleporter R - Receiver
C - spez. Charakter X - allg. Info I - Info



F 21/52
ACHTUNG! 
Falle

F 19/47
ACHTUNG! 
Falle

F 15/44
ACHTUNG! 
Falle

F 23/47
ACHTUNG! 
Falle

B 25/43
Brunnen
R

B 21/26
Brunnen
T

F 16/24
ACHTUNG! 
Falle
Verlust der Magiepunkte

F 16/18
ACHTUNG! 
Falle
Verlust der Magiepunkte

B 18/22
Brunnen
R

F 29/13
ACHTUNG! 
Falle

F 24/7
ACHTUNG! 
Falle

U 28/5
Treppe hoch

B 32/3
Brunnen
R

B 50/7
Brunnen
R + heilt Krankheiten

D 52/3
Treppe runter

U 54/3
Treppe hoch

T 47/24
Teleporter

R 45/29
Receiver

T 38/29
Teleporter

R 14/20
Receiver

F 42/25
ACHTUNG! 
Falle



T 44/26
Teleporter

R 53/4
Receiver

F 41/21
ACHTUNG! 
Falle

F 48/16
ACHTUNG! 
Falle

F 41/42
ACHTUNG! 
Falle
Verlust der Magiepunkte

T 50/43
Teleporter

R 53/4
Receiver

F 47/42
ACHTUNG! 
Falle

F 44/39
ACHTUNG! 
Falle

F 39/39
ACHTUNG! 
Falle

F 31/37
ACHTUNG! 
Falle

F 26/35
ACHTUNG! 
Falle

F 29/30
ACHTUNG! 
Falle

F 32/32
ACHTUNG! 
Falle

F 36/35
ACHTUNG! 
Falle

T 32/20
Teleporter

R 27/5
Receiver

D 32/23
Treppe runter

I 57/49
Info
großes Auge

X 9/38
allg. Info
großes Auge

X 25/49



allg. Info
großes Auge

X 20/40
allg. Info
großes Auge

X 32/42
allg. Info
großes Auge

X 38/37
allg. Info
großes Auge

X 38/22
allg. Info
großes Auge

X 37/9
allg. Info
großes Auge

X 26/2
allg. Info
großes Auge

X 15/28
allg. Info
großes Auge

X 30/26
allg. Info
großes Auge

I 15/38
Info
über welches Juwel in welcher Reihenfolge zu drücken ist
(ändert sich bei jeden Spiel)

I 13/35
Info
über welches Juwel in welcher Reihenfolge zu drücken ist
(ändert sich bei jeden Spiel)

I 24/27
Info
über welches Juwel in welcher Reihenfolge zu drücken ist
(ändert sich bei jeden Spiel)

I 20/12
Info
über welches Juwel in welcher Reihenfolge zu drücken ist
(ändert sich bei jeden Spiel)

I 18/8
Info
über welches Juwel in welcher Reihenfolge zu drücken ist
(ändert sich bei jeden Spiel)

I 40/11
Info
über welches Juwel in welcher Reihenfolge zu drücken ist
(ändert sich bei jeden Spiel)

I 42/31
Info
über welches Juwel in welcher Reihenfolge zu drücken ist
(ändert sich bei jeden Spiel)

B 48/33
Brunnen
R

F 51/27
ACHTUNG! 
Falle

B 17/12
Brunnen
R



F 22/23
ACHTUNG! 
Falle

T 7/44
Teleporter

R 53/4
Receiver

I 39/4
Info
Karte 5
Schalter 1

I 37/5
Info
Karte 5
Schalter 2

I 39/6
Info
Karte 5
Schalter 3

B 23/52
Brunnen
R

41/50
alle augen müssen gechlossen sein

I 43/51
Alle Augen mit der Farbe behandeln


